Hodina kodu

Ciel’: Pridali sme sa k viac nez 100 milionom ziakov po celom svete, ktori sa
zucCastnuji Hodiny kodu
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Nastupom technologii, ktoré menia kazdé odvetvie na svete, sa znalost’
informacnych technolégii dnes uz povazuje za dolezitti zrucnost’ pre kazdého.
Pocitace su vSade a menia kazdé¢ jedno odvetvie na svete. Informatika je jedno z
najrychlejSie meniaci predmet a stdva sa vel'mi dolezitym v Zivote deti. Nie je to
len sa naucit’ robit’ na PC, ale aj naucit’ sa o bezpe¢nosti, programovani a vyuZiti
v rdznych odvetiach.

Vd’aka Hodine kédu sa informatika objavila medzi hlavnymi spravami od
Googlu, MSN, Yahoo! aj Disney. Na podporu tohto hnutia spojilo sily viac ako
100 partnerov. Hodinu kodu uz organizoval kazdy obchod znacky Apple na
svete a v ramci kampane svoje prvé riadky kodu napisali aj osobnosti ako
byvaly americky prezident Obama ¢i kanadsky premiér Justin Trudeau.

Tento rok sme sa 1 my prihlasili a zapojili do niektorého z podujati Hodiny
kodu, ktoré sa organizuje pocas TyZzdna informatiky 5. septembra - 17.
decembra 2023.



Hodina kédu je jednohodinovy tvod do informatiky, navrhnuty s cielom
ukazat’, ze zaklady sa moze naucit’ kazdy.

,,Hodina kodu je navrhnuta tak, aby demystifikovala programovanie a ukazala,
ze informatika nie je Ziadna veda a jej zaklady sa moze naucit’ kazdy,* vyjadril
sa Hadi Partovi, zakladatel’ a generalny riaditel’ organizacie Code.org. ,,

Minuly tyzden ziaci pocas hodiny kodu ziskali informécie o umelej inteligencii
(AI), strojovom uceni, tdajoch o Skoleni a zaujatosti a skimajte etické problémy
a sposob, akym mozno Al pouzit’ na rieSenie svetovych problémov - diskusia,
video. Potom sme pouzili aktivitu Al pre oceany, kde Ziaci trénovali skuto¢né
modely strojového ucenia a zaroven si aj precitali o odpade v oceane. Na konci
aktivity ziskali Ziaci diplom.

Tento tyzdef sme vyskusali aplikaciu od Kodable s nazvom "Cistenie plaze od
odpadu". Na zaciatku Ziaci mali za tlohu vytvorit’ optimalnu cestu z bodu A
(Start) do bodu B (ciel’), aby efektivne vycistili plaz od odpadkov. Nasledne
presli k programovaniu s vyuZitim zékladnych grafickych prikazov. Ak Ziaci
uspesne vytvorili spravnu trasu, upratovacia gul'a sa pohybovala podl’a ich
navrhu a zbierala odpadky. Bolo moZzné¢ si vybrat’ obtiaznost’ hry, Co Ziakom
poskytlo priestor na hlbSie premyslanie. Napriek tomu, Ze niektorym Ziakom to
na zaciatku nesadlo, nevzdavali to a aktivne hl'adali rieSenia.



